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ZUSAMMENFASSUNG

Die Schuler*innen machen in
klassenUbergreifenden Gruppen ein
Rollenspiel zur Frage, welche privaten
Informationen in einem offentlichen
Internetprofil gepostet werden konnen oder
sollten.

Die Schuler*innen sind sensibilisiert for die
Unterscheidung von privat und offentlich.
Die Schuler*innen sind sensibilisiert

fur unterschiedliche Positionen und
Einschatzungen und kénnen einen
Sachverhalt aus unterschiedlichen
Perspektiven betrachten.

Die Schulerinnen konnen beschreiben,
welche Informationen fur sie privat sind und
was offentlich bekannt sein kann.

Die Schuler*innen kénnen auf Meinungen
von anderen eingehen und eigene Positionen
begrunden.
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BESCHREIBUNG

Die Schuler*innen Uberlegen in Einzelarbeit, welche
personlichen Angaben in einem offentlichen Profil
einem/r fiktiven Schuler®in sie problematisch finden
und welche nicht.
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GAVE.

Die Schuler*innen bereiten daraufhin anhand von Rollenkarten ein Rollenspiel vor, zu
dem sie sich in Gruppen in einem Video-Chat treffen. Sie spielen in dem Video-chat die
Krisensitzung in Nikos Familie, nachdem Nikos Vater erfahren hat, was Niko alles in
seinem Internetprofil von sich preis gibt.

Die Schuler*innen werten im Anschluss ihre Erfahrungen, die sie bei dem Rollenspiel
gemacht haben, gemeinsam aus.

Hinweis: Dieses Projekt ldasst sich auch mit Austauschaufgabe “Mein Profil” zu einem
groferen Projekt zusammenfogen. Die Projektschritte wdren dann:

1 Die Schuler*innen reflektieren in Einzelarbeit anhand der vorgegebenen Aspekte,
was fur sie privat ist und was sie offentlich teilen. (Deutsch)

2 Die Schuler’innen machen in Arbeitsgruppen das Rollenspiel. (Englisch)

3 Die Schuler*innen formulieren, welche Argumente, die beim Rollenspiel
eingebracht wurden, sie wichtig finden. (Englisch)

4 Die Schuler*innen formulieren Tipps fur den Profilknigge. (Deutsch)
5 Die Schuler*innen Uberprufen ihre eigenen offentlichen Profile.

6 Die Schuler*innen machen die Abschlussreflexion im eigenen Klassenverband.
(Englisch/Deutsch)

VORBEREITUNG DER LEHRER*INNEN

Die Lehrer*innen teilen fUr das Rollenspiel in klassenubergreifende Arbeitsgruppen (4er-
Gruppen) ein und stellen die Kontaktdaten zusammen.

Die Lehrer*innen weisen den einzelnen Schuler*innen der Arbeitsgruppen die Rollen zu.
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Arbeitsblatt fur alle Schulerinnen:
Austauschaufgabe
IT'S MY BUSINESS!

und Rollenkarten
IS IT ONLY YOUR BUSINESS?

Die Lehrer*innen nutzen die etablierten
Kommunikationswege zwischen ihnen und
ihren Schuler*innen.

Die Schuler*innen nutzen fur das Rollenspiel
im Video-Chat die Breakout-Raume.
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EINFUHRUNG DER KLASSE

Die Lehrer*innen schicken ihren Schuler*innen Informationen zu Ablauf, Dauver und Inhalt
des Projekts zu.

Die Lehrer*innen erklaren ihren Schuler*innen die Aufgabe und stellen ihnen die
Kontaktdaten der Schuler*innen ihrer Arbeitsgruppe zur Verfugung.

Die Lehrer*inne weisen den Schuler*innen Rollen zu und schicken ihnen die Rollenkarten.

Material
Arbeitsblatt fur alle Schuler*innen: Austauschaufgabe: IT'S MY BUSINESS!
Rollenkarten: IS IT ONLY YOUR BUSINESS?

AUSTAUSCH

Die Schuler*innen Uberlegen in Einzelarbeit, welche personlichen Angaben in einem
offentlichen Profil eines*r fiktiven Schuler*in sie problematisch finden und welche nicht.

Die Schuler*innen bereiten daraufhin anhand von Rollenkarten ihre Rolle fur das
Rollenspiel vor, in dem sie die Krisensitzung in Nikos Familie spielen, nachdem Nikos
Vater erfahren hat, welche Informationen Niko in seinem offentlichen Internetprofil
preisgibt. Sie notieren Argumente, die die Person, die sie in dem Rollenspiel spielen, in
der Diskussion einbringen konnte.

Die Schuler*innen treffen sich zu einem Video-Chat und fuhren gemeinsam das
Rollenspiel durch. Nach Abschluss des Rollenspiels besprechen sie anhand von Leitfragen
ihre Erfahrungen bei dem Rollenspiel.

Hinweis: Das Rollenspiel kann auch aufgezeichnet werden und dann im
Englischunterricht der deutschen Klassen nochmal angeschaut und sprachlich
nachbesprochen werden.

REFLEXION

Die Schuler’innen reflektieren online oder im Klassenraum die Wirkung, die das
Rollenspiel und das Hineinversetzen in eine andere Perspektive auf ihre eigenen
Auffassungen hat, siehe Aktivitaten im Anhang Methoden zur Reflexion im Klassenraum.

FUr die Reflexion stehen Leitfragen zu Verfugung, siehe Anhang Reflexionsfragen for
Scholer*innen.
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